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ABSTRACT

The purpose of this research is to create a WEB-Based School Financial Management
Information System at Wiworotomo Vocational School. This research was carried out
because of the gap between expectations and reality in financial management in SMK
Wiworotomo and was also strengthened by previous researchers regarding the
importance of using Information Technology to improve the performance of school
financial management.
The modules produced in this system can all run well and can provide information as
expected, this is necessary from the black box test on the application module which
are all valid, successfully meeting the researchers' expectations.
The implementation of this system will improve the performance of financial and
service performance and school financial management, so that management can at
any time know in real time the transactions that occur, no need to wait for manual
reports from the financial department, so also students can independently know the
obligations and performance of each financial activities.

Keyword : Financial Management Information System, Web Based, Information
Technologu

I PENDAHULUAN

Manajemen keuangan sekolah merupakan aktivitas yang dilakukan untuk
menentukan berjalannya kegiatan pendidikan sekolah. Sementara itu dalam
pelaksanaanya juga harus memperhatikan pada prinsip manajemen yaitu
perencanaan,pengorganisasian, pengarahan, pengkoordinasian, pengawasan dan juga
pengendalian. Beberapa kegiatan yang berhubungan dengan manajemen keuangan
seperti mendapatkan dan menetapkan sumber pendanaan, pemanfaatan, pelaporan,
pemeriksaan sampai pertanggungjawabannya. Penerapan manajemen keuangan
sekolah harus transpran, akuntanbel, efektif dan efisien

Jumlah Siswa yang banyak, banyaknya varian elemen biaya, banyaknya guru
dan tenaga kependidikan, banyaknya elemen biaya operasional yang harus dikelola
membuat manajemen untuk menggunakan teknologi informasi dalam menjalan atau
mengelola keuangan sekolah.SMK Wiworotomo Purwokerto merupakan salah satu
sekolah rujukan dengan jumlah kompentensi keahlian yang banyak dan jumlah siswa
yang banyak juga, akan tetapi pengelolaan Administrasi Keuangan Sekolah masih
dilakukan secara manual menggunakan excell, padahal perkembangan komputer
memiliki peran penting dalam membantu dan mempermudah kegiatan atau
penyelesaian dalam proses pekerjaan yang dilakukan [1].

Mendasarkan pada fakta tersebut diatas dan penelitan terkait pengambangan
sistem informasi pengelolaan keuangan sekolah yang sudah dilakukan Erinawati,



dengan judul Pembangunan Sistem Informasi Pembayaran Sekolah Pada Sekolah
Menegah Atas (SMA) Negeri 1 Rembang Berbasis Web [2], Rohman dkk [3] dengan
judul Perancangan Sistem Informasi Administrasi Pembayaran SPP Siswa Berbasis
Web di SMK Al-Amanah, maka dalam penelitian ini diambil topik Pembanguan
“Sistem Informaasi Pengelolaan Keaungan Sekolah Berbasis WEB pada SMK
Wiworotomo”

II METODE PENELITIAN

Metodologi perancangan sistem yang digunakan pada penelitian ini
menggunakan metode Waterfall [4] [5] yang terdiri dari beberapa tahapan: Tahap
Pertama Requirement System, Tahap Kedua Analysis System, Tahap Ketiga
Desain,Tahap Keempat Program dan Tahapan kelima Testing Berikut pada gambar 1
merupakan Work Breakdown Structure dengan mengikuti tahapan pada metodologi
Waterfall.

Gambar 1: Work Breakdown Structure
Sumber : Pressman, 2012

A. Requirement System
Tahapan ini bertujuan untuk mengetahui ruang lingkup pekerjaan serta
dilakukannya identifikasi terhadap kebutuhan sistem. Requirement Sistem
merupakan tahap pengumpulan kebutuhan sistem yang akan dikembangkan atau
dibangun

B. Analysis System
Analisis sistem merupakan proses untuk memahami sistem yang ada, kemudian
mengidentifikasi masalah dan mencari solusinya.

C. Design
Proses merancang atau mendesain sistem berdasarkan hasil analisis pada sistem,
merubah kebutuhan menjadi karakteristik yang dimengerti oleh perangkat lunak
sebelum dimulai penulisan program.

D. Program
Pemograman adalah membuat kode program yang sesuai dengan hasil tahap
mendesain sistem dengan tujuan untuk mengifisiensikan data agar lebih dekat



kebahasa mesin dan mengubah desain menjadi bentuk yang dimengerti oleh
mesin.

E. Testing
Bertujuan untuk memfokuskan pada logika internal perangkat lunak, fungsi
eksternal dan mencari segala kemungkinan kesalahan yang mungkin terjadi. Dan
apakah aplikasi sistem telah sesuai yang diinginkan. Pada tahap ini dilakukan
adaptasi sistem, adaptasi bertujuan untuk melihat kemampuan user pada
penerapan teknologi / sistem baru.

III HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Requirement System
1. Analisis Sistem Yang Berjalan

Analisis prosedur merupakan penguraian untuk memahami seluruh informasi
yang terdapat pada suatu permasalahan untuk mengetahui apa yang sedang
terjadi dan memutuskan solusi apa yangharus segera dilakukan untuk
memecahkan masalah [5]. Adapun prosedur Administrasi siswa yang sedang
berjalan di SMK WIWOROTOMO adalah sebagai berikut :



Gambar 2: Sistem yang sedang berjalan
Sumber : Data yang diolah

2. Analisis Sistem Yang Diusulkan
Secara umum gambaran sistem informasi yang akan dibangun meliputi beberapa
menu yang dikelola oleh Admin terdiri dari peng inputan data uang masuk, uang
keluar, data status keuangan siswa, Dan disediakan pula fasilitas untuk encetakan
laporan uang masuk dan uang keluar. Dan untuk siswa hanya bisa mengecek tatus
keuangan saja.



Gambar 3: Sistem yang diusulkan
Sumber : Data yang diolah

B. Design
1. Data Flow Diagram

Pembuatan DFD digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada
atau sistem yang baru dibuat yang akan dikembangkan secara logika dan
menjelaskan arus data mulai dari pemasukan sampai keluaran data tingkatan
diagram arus data mulai dari diagram konteks yang menjelaskan secara umum
suatu system atau batasan system dari level 0 dikembangkan menjadi level 1
sampai system tergambarkan secara rinci.

a. Diagram Konteks

Gambar 4: Diagram Konteks Sistem Informasi Keuangan
Sumber : Data yang diolah



b. Data Flow Diagram Level 0

Gambar 5: DFD Level 0
Sumber : Data yang diolah

2. Perancangan Struktur Menu
Penggunaan Sistem Informasi Pengelolaan Keuangan ini terdapat dua pengguna,
yaitu admin dan user. Berikut ini metupakan struktur menu dari dua pengguna
tersebut :

Gambar 6: Perancangan Struktur Menu
Sumber : Data yang diolah



C. Implementation

Berikut ini perancangan antarmuka untuk aplikasi nilai berbasis web adalah
sebagai berikut:

1. Halaman Login

Gambar 7: Halaman Login
Sumber : SIM Wiber

Apabila login berhasil, sistem akan menuju ke dasboard utama

SMKWIWOROTOMO PURWOKERTO



2. Halaman Data Siswa

Gambar 8 Halaman Data Siswa
Sumber : SIM Wiber

3. Halaman Pembayaran Siswa

Gambar 9 Halaman Pembayaran Siswa
Sumber : SIM Wiber

Pilih Siswa yang membayar



Hasil transaksinya muncul sebagai berikut

Aktivitas Keuangan Siswa

Laporan Pembayaran Harian

D. Testing

Testing dilakukan untuk mengetahui celah atau bug pada setiap halaman dan
fungsi yang sudah dibuat, testing dimulai sesudah progress rancangan source code
dan desain selesai dan tidak ada tambahan lagi source code ataupun desain, dengan
adanya testing maka program yang telah dibuat dapat berguna dan berjalan. Testing
menggunakan Black Box Testing berfokus pada spesifikasifungsional dari perangkat
lunak. Tester dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input dan melakukan
pengetesan pada spesifikasi fungsional program.

Tabel 1 : Hasil pengujian blackbox testing

Sumber : Data yang diolah



IV KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasar kajian teori, kajian sistem yang sedang berjalan, harapan kinerja
sistem baru yang dilanjutkan dengan desain Sistem Informaasi Pengelolaan Keaungan
Sekolah Berbasis WEB pada SMK Wiworotomo, serta serangkain pengujian yang
telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa :
1. Sistem Informaasi Pengelolaan Keaungan Sekolah Berbasis WEB pada SMK

Wiworotomo telah berhasil disusun dapat dapat diimplementasikan
2. Dalam implementasinya, sistem ini manajemen sekolah tidak perlu menunggu

laporan dari bagian keuangan, karena pimpinan mempunyai akses untuk
memantau transaksi keuangan yang terjadi secara real time

3. Siswa dengan user name yang dimiliki dapat juga memantau aktivitas transaski
keuangan masing-masing.

Disarankan Sistem Informaasi Pengelolaan Keaungan Sekolah Berbasis WEB
pada SMK Wiworotomo ini tidak hanya diinstall pada jaringan lokal, akan lebih
powerfull apaibila diinstall di cloud hosting, sehingga bagian keuangan, manajemen
dan siswa dapat mengakses transaksi keuagnan secara real time dari manapun.
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